Strokeplay

Matchplay

Ogod

Ine

Gra na ilo$¢ uderzen. Przeciwnikami
WSzyscy uczestnicy turnieju.

Kazdy rozgrywany dotek musi by¢ zakonczony wbiciem
pitki do dotka. Gracz zapisuje ilos¢ uderzen uzyskanych na
kazdym dotku wraz z ewentualnymi uderzeniami
karnymi, ktére na tym dotku otrzymat.

Pod koniec rundy, lub kilkurundowego turnieju gracz
z najnizszg iloscig uderzen wygrywa.

llos¢ uderzen mozna liczy¢ brutto, czyli uzyskane w
rzeczywistosci, lub netto, czyli pomniejszone o Handicap
Gry, lub ustalong jego czes¢.

zawodnika s3g

Gra na wygrane i przegrane dotki pomiedzy dwoma
zawodnikami, lub dwoma druzynami. Nie liczy sie suma
uderzen ze wszystkich rozegranych dotkow.

Kazdy dotek to oddzielny mini-mecz. Kazdy zawodnik
lub druzyna moze w kazdej chwili darowad
(nieodwotalnie) nastepne uderzenie, oraz poddac dotek,
lub caty mecz. Jezeli mecz nie zostanie poddany,
wygrywa zawodnik lub druzyna, ktdra wygrata wiecej
dotkéw, lub ktéra prowadzi wiekszg iloscig wygranych
dotkéw, niz pozostato do rozegrania ustalonej rundy.

W przypadku meczu indywidualnego, musi sie on
zakonczy¢ zwyciestwem jednego z graczy. Jezeli nie
nastgpi to podczas rundy, gracze muszg kontynuowad
gre do czasu, az jeden z nich wygra dotek i w zwigzku
z tym, caty mecz.

W meczach druzynowych, gdy do ogdlnego wyniku liczy
sie wiele pojedynczych meczy, za ktére otrzymuje sie
punkty, np. wygrana = 1, remis = %, przegrana = 0,
poszczegbélne mecze sktadowe mogg konczy¢ sie
remisami, chyba, ze s3 meczami rozstrzygajacymi wynik
catego meczu i wtedy muszg zakonczy¢ sie zwyciestwem

jednej ze stron.

Kary

Kazdy zawodnik powinien zaznajomic sie z regutami gry w golfa, a zwtaszcza z karami za ztamanie tych regut.

Ponizej zamieszczone sg wytacznie przyktadowe reguty.

Wiekszosc¢ kar, ktére w Strokeplay naktadajg na gracza

dwa uderzenia, w Matchplay powoduj3a przegranie dotka.

Nie wbicie pitki do dotka, czyli niezakonczenie dotka, np.
przyjecie ,gimmie” = dyskwalifikacja, jezeli gracz zagra
pitke z nastepnego tee.

Nie ma kary gdy gracz, ktéremu darowano putt —
otrzymat ,gimmie” — uderzy pitke i wbije j3 do dotka lub
nie trafi do dotka.

Zagranie spoza obszaru tee lub z niewtasciwego obszaru tee

2 uderzenia karne oraz konieczno$¢ powtdrzenia
uderzenia z poprawnego obszaru tee. Jezeli sie tego nie
dokona — dyskwalifikacja.

Bez kary, lecz przeciwnik MOZE poprosi¢ o powtdérzenie
uderzenia z poprawnego miejsca.

Zagranie poza kolejnoscia

Bez kary, chyba, ze gracze sie zmoéwili by uzyskaé korzysc.

Bez kary, lecz przeciwnik moze poprosi¢ o powtdrzenie
w odpowiedniej kolejnosci.

Btedna informacja dotyczaca

ilosci wykonanych uderzen

Jezeli zostanie skorygowana przed podpisaniem karty —
bez kary.

Przegranie dotka.

Przemieszczenie pitki przeciwnika poza poszukiwaniami

Bez kary — pitka musi zosta¢ odtozona na poprawne
miejsce

Kara jednego uderzenia — pitka musi by¢ odtozona na
poprawne miejsce.

Trafienie pitka w przeciwnika lub jego sprzet

Rub of the Green — pitka musi by¢ grana tak jak lezy ze
wszystkimi tego konsekwencjami.

Mozna powtdrzy¢ uderzenie bez kary lub gra¢ pitke tak
jak lezy.

Trafienie pitka w pitke przeciwnika

Poza Greenem — bez kary.
Obie pitki na Greenie — 2 uderzenia karne.

Bez kary bez wzgledu na to, gdzie znajdowaty sie pitki.

tamanie regut




Zgoda na ztamanie regut = dyskwalifikacja.

Poniewaz gracze grajg tylko przeciwko sobie, moga
»przymykac¢ oko” na ztamanie niektérych regut ale nie
moze sie to dzia¢ w formie uzgodnionej, poniewaz moze
to rowniez skutkowac¢ dyskwalifikacjag. W kazdym
przypadku zakonczenie dotka anuluje wszelkie
popetnione na nim przewinienia.

Trening na polu przed runda w dniu rozgrywek

Zabroniony pod karg dyskwalifikacji, chyba, ze Komitet
Turnieju zarzadzi inacze;j.

Dozwolony, chyba, ze Komitet Turnieju zarzadzi inacze;j.

Reguta dwach pitek

W razie niepewnosci co do procedur mozna zagrac drugg
pitke i wyjasnic sytuacje przy zdawaniu karty.

Nie mozna wprowadza¢ do gry drugiej pitki. Nalezy
wezwac sedziego lub podja¢ wtasng decyzje i gra¢ pod
protestem jezeli przeciwnik sie z nig nie zgadza. Protest
rozstrzyga Komitet Turnieju.

Zawieszenie gry

Gre moze zawiesi¢ tylko Komitet Turnieju.

Gre mogg zawiesi¢ za obopdlng zgodg gracze, jezeli nie
wptynie to na catos¢ rozgrywek.




